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O 60 műanyag taxi
(15 minden színből,)

O néhány tartalék taxi
minden szinbőL

O 44 járműl<ártya
(8 színes taxi, és
6-6 tap a l<övetl<ező
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'zínel(ben:kék, 
zöl,d, @

fel<ete, rózsaszín,
piros és narancssárga)

JánműHánrváH uúzásn
A jármúkártyák színel megegyeznek
a táb[án lévő útvonalak mezőinek
szinével: kék, zötd, fekete, rózsaszín,
piros és narancssár§a. A taxikártyák
dzsókernek minósülnek (bármilyen
szinú járműkártyát helyettesíthetnek
egy útvo nal megszerzésekor). Tetszőleges
számú járműkártyát tarthatsz a kezedben.

Ezzel az akcióval két jármúkártyát
húzhatsz. Felhúzhatod a húzópakli fetső lapját vagy a
fel|ordított 5 lap bármelyikét. Ha felfordított lapot húzot,
azonnal hízz a helyére egy új tapot a húzópakliról.

Különleges eset: amennyiben a felfordított lapok közül taxit
húzol, nem húzhatsz második lapot az akciód során. Ha
pedig már húztál egy lapot, másodiknak már nem húzhatsz
felford ított taxikártyát.

Bármlkor, ha a felfordított 5 lap között tegalább 3 taxl lenne,
dobjátok el mind az 5 lapot, és húzzatok helyettük újabb s-öt,
Ha a húzópakli elfogy, keverjétek meg a dobott lapokat, és ez
lesz az új húzópakti,

Urvonnl m[GÉpírÉsr
Útvonalnak nevezzük a két megállót összekötó azonos színú,
összefiiggő mezők sorát. Blzonyos megállók között dupla út-
vonalak találhatók, amelyek ugyanazt a két megállót kötik
össze, párhuzamosak és egyenlő hosszúak. Egy játékos bár-
mely dup[a útvonalnak csak az egyikét
építheti meg.

Megjegyzés: 2 játékos esetén a
dupla útvonalaknak csak az egyik
fele építhető meg, tehát ha valaki
megépítette e§y dupla egyik felét, a
másik már nem építhető meg.

Egy útvonal megépítéséhez játssz ki
annyi megfeleló színű jármúkártyát a
kezedből, ahány mezőből állaz útvo-
na[, majd tegyél az útvonal minden mezőjére I-I taxit a saját
színedból. A tegtöbb útvonal csak egy meghatározott színú
kártyával építhető meg: példáutegy kék útvonal megépítésé-
hez kék jármúkártyákra van szükség.

O 18 céll<ártya

O ez a játél<szabá[y

o 1 pontozótömb O 1 ceruza
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R JRTEll IEUR
A játék cétja a tegtöbb győzelmi pont megszerzése. A következő
módokon szerezhetsz pontokat:

két szomszédos megálló közötti út megépítésével;

a célkártyádon lévő két megálló közötti folytonos út megépítésével;

turista látvá nyossá gok összekötésével.

A játék végéig nem te[jesített célkártyáidért viszont gyózelmi
pontokat veszítesz.

H JnTÉll E§Y lliinE
A legfratatabb játékos kezd, majd a többiek az óramutatő járá-
sának irányában kerülnek sorra egészen addig míg a játék véget
ér. Amikor sorra kerülsz, az alábbi 3 akció közül pontosan egyet
kell végrehajtanod: jármúkártyák húzása, útvonal megépítése,
cétkártyák húzása.
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A szürke útvonalak bármilyen - azonos * színú kártyával
megépíthetók.

A tábla bármetyik útvonalát megépítheted, nem kell, hogy
csatlakozz egy már korábban megépített útvonaladhoz. Egy
körben csak egy úWonalat építhetsz meg.

Ha nincs annyi taxid, hogy az útvonal minden mezőjére tehess
egyet, akkor nem építheted meg az útvonalat.
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GÉlHáRTyáil Húzásn
Minden célkártyán két megáttó és egy
pontszám tátható. Ha a játék végére si-
került a saját taxijaiddat egy rolytonos
útvonalat építened a két megálló között,
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megkapod a cé[kártyán fe[tüntetett s zámí gy őzel,-
mi pontot. Ha nem sikerül összekötnöd a célkártyádon látható
két megáltót, ugyanennyi pontot veszítesz. Tetszóleges számű
cé[kártyát tarthatsz a kezedben.

Ezzel az akctóval újabb cétkártyákhoz juthatsz: hűzzfe!z cél,-

kártyát a paktiból, és nézd meg őket. Legatább az egyik felhúzott
kártyát meg kell tartanod, de dönthetsz úgy, hogy megtartod
mindkettőt. Ha csak az egyik kártyát tartod meg, a másikat tedd
vissza a cétkártyák paklijának aljára. A megtartott cétkártyáidat
már nem dobhatod et a játék során.

Ha már csak egyetlen célkártya maradt a húzópaktiban, húzd fel
ezt az egyet, amit mindenképp meg kell tartanod.
A célkártyáidat tartsd titokban a játék végéig, akkor is, ha
összekötötted a rajtuk szerepló megállókat.

n JnTÉl{ UÉIE És n POilTOZns
Amikor valametyik játékosnak a köre végén már csak z vagy ke-
vesebb taxija maradt, minden játékos - őt is beleértve - lejátsz-
hat még egy utolsó kört. A játék ezután véget ér, és a pontozás
következik, amihez használjátok a pontozótömböt:

A játékot az nyerl, aki a legtöbb gyózelmi pontot gyűitötte.

Döntetlen esetén az érintettek közül az gyóz, aki több cétkár-
tyát teljesitett. Ha még így is döntetlen, akkor a játéknak több
gyÓZtese is van.

Brooklyn
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Egy 3 mezőből álló kék útvonalat az alábbi 4 lehetséges
kártyakombinációval építhetsz meg:



A szürke útvonalak bármilyen - azonos - színú kártyával
megépíthetók.

A tábla bármelyik útvonalát megépitheted, nem ketl, hogy
csatlakozz egy már korábban megépített útvonaladhoz. Egy
körben csak egy útvonalat építhetsz meg.

Ha nlncs annyi taxid, hogy az útvonal minden mezőjére tehess
egyet, akkor nem építheted meg az útvonalat.
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Brooklyn

Egy 3 mezőből álIó kék útvonalat az aIábbi 4 lehetséges
kártyakombinációval építhetsz meg:


