


® 1 jatéktabla New York
térképével

® 60 mianyag taxi
(15 minden szinbél)

® néhany tartalék taxi
minden szinbél

® 44 jarmikartya
(8 szines taxi, és
6-6 lap a kdvetkezé

@ Tegyétek atablat az asztal kozepére. Mindenki vegye
magahoz az dsszes taxit egy valasztott szinbdl.

@ Keverjétek meg a jarmikdrtyak paklijat, és bsszatok
minden jatékosnak ket lapot @p. Tegyétek a paklit képpel
lefelé a tabla mellé, forditsatok fel 5 lapot, és tégyétek

. Oket sorban a pakli mellé @. Ha a felforditott 5lap
kozott legalabb 3 taxi lenne, dobjatok el mind az 5 lapot,

és hiizzatok helyettiik tjabb 5-6t.

@ Keverjétek meg a célkdrtyakat, és osszatok kettdt
minden jatékosnak @). Mindenki megnézi a kapott
célkdrtyait, és valaszt koziiliik. Minden jatékosnak meg
kell tartania legaldbb az eqgyik lapjat, de ha akarja,
mindkett6t megtarthatja. A meg nem tartott kartyakat
a célkartyak paklijanak aljara kell visszatenni. Tegyétek
a célkartyak paklijat a tabla mellé @3. A célkartyaitokat
mindig tartsatok titokban a tobbiek eldtt.

@ Kezdddhet is a jaték!




szinekben: kék, zold,
fekete, rézsaszin,
piros és narancssarga)

® 18 célkartya

® ez a jatékszabaly

@® 1 pontoz6témb @ 1 ceruza

A JATEH CELIA

A jaték célja a legtobb gydzelmi pont megszerzése. A kovetkez6

modokon szerezhetsz pontokat:

> két szomszédos megalld kozotti it megépitésével;

» a célkdrtyadon 1évé két megdll6 kozotti folytonos Gt megépitésével;

* turistaldtvanyossagok dsszekotésével.

A jaték végéig nem teljesitett célkartyaidért viszont gy6zelmi

pontokat veszitesz.

A JATEH ECY HORE

A legfiatalabb jatékos kezd, majd a tobbiek az 6ramutat6 jara-
sanak iranyaban keriilnek sorra egészen addig, mig a jaték véget
ér. Amikor sorra keriilsz, az alabbi 3 akcio koziil pontosan egyet
kell végrehajtanod: jarmiikartyak hazasa, Gtvonal megépitése,

célkartyak huzasa.

JIARMURARTYAR HOZASA
A jarmiikartydk szinei megegyeznek
a tablan lévé atvonalak mezdinek
szinével: kék, zold, fekete, rozsaszin,
piros és narancssarga. A taxikartyak
dzsokernek mingsiilnek (barmilyen
szinli jarmiikartyat helyettesithetnek
egy utvonal megszerzésekor). Tetsz6leges
szamu jarmiikartyat tarthatsz a kezedben.

Ezzel az akcioval két jarmiikartyat
hizhatsz. Felhtizhatod a hazopakli felsoé lap]at Vagy a
felforditott 5 lap barmelyikét. Ha felforditott lapot huzol,
azonnal huzz a helyére egy 0j lapot a htizépaklirél.

Kiilonleges eset: amennyiben a felforditott lapok koziil taxit
huzol, nem hizhatsz méasodik lapot az akciéd sordn. Ha
pedig mar hiztl egy lapot, masodiknak mar nem huzhatsz
felforditott taxikartyat.

Barmikor, ha a felforditott 5 lap kozott legalabb 3 taxi lenne,
dobjatok el mind az 5 lapot, és hiizzatok helyettiik tjabb 5-6t.

Ha a huzopakli elfogy, keverjétek meg a dobott lapokat, és ez
lesz az Gj hazopakli.

UTvonaL meGEPITESE

Utvonalnak nevezziik a két megallot osszekotd azonos szindi,
0Osszefiiggd mez6k sorat. Bizonyos megallok kozott dupla tt-
vonalak talalhatok, amelyek ugyanazt a két megallot kotik
oOssze, parhuzamosak és egyenl6 hosszaak. Egy jatékos bar-
mely dupla titvonalnak csak az egyikét )
épitheti meg.

Megjegyzés: 2 jatékos esetén a
dupla utvonalaknak csak az egyik
fele épitheté meg, tehiat ha valaki
megépitette egy dupla egyik felét, a
masik mar nem épithet6 meg.

Egy utvonal megépitéséhez jatssz ki
annyi megfeleld szint jarmiikartyat a
kezedbdl, ahany mez6bdl all az atvo-
nal, majd tegyél az itvonal minden mez&jére I-I taxit a sajat
szinedbdl. A legtobb utvonal csak egy meghatéarozott szini
kartyaval épithetd meg: példaul egy kék titvonal megépitésé-
hez kék jarmiikartyakra van sziikség.

mwich.




A sziirke ttvonalak barmilyen — azonos — szinii kartyaval
megépithetdk.

A tabla barmelyik ttvonalat megépitheted, nem kell, hogy
csatlakozz egy mar korabban megépitett utvonaladhoz. Egy
korben csak egy utvonalat épithetsz meg.

Ha nincs annyi taxid, hogy az titvonal minden mezdjére tehess
egyet, akkor nem épitheted meg az itvonalat.

Egy 3 mez6bdl allo kék utvonalataz alabbi4lehetséges
kartyakombinaciéval épithetsz meg:

rooklyn
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CELRARTVAR HUZASA
Minden célkartyan két megallo és egy
pontszam lathaté. Ha a jaték végére si-
keriilt a sajat taxijaiddal egy folytonos
utvonalat épitened a két megallo kozott,
megkapod a célkartyan feltiintetett szamua gy6zel-
mi pontot. Ha nem sikeriil 6sszekdtnod a célkdrtyadon lathato
két megallot, ugyanennyi pontot veszitesz. Tetsz6leges szamu
célkartyat tarthatsz a kezedben.

Ezzel az akcioval Gjabb célkartyakhoz juthatsz: hizz fel 2 cél-
kartyat a paklibol, és nézd meg Sket. Legalabb az egyik felhiizott
kartyat meg kell tartanod, de donthetsz tgy, hogy megtartod
mindkettdt. Ha csak az egyik kartyat tartod meg, a masikat tedd
vissza a célkartyak paklijanak aljara. A megtartott célkartyaidat
mar nem dobhatod el a jaték soran.

Ha mar csak egyetlen célkartya maradt a htizépakliban, hizd fel
ezt az egyet, amit mindenképp meg kell tartanod.

A célkartyaidat tartsd titokban a jaték végéig, akkor is, ha
Osszekototted a rajtuk szereplé megallokat.

A JATEH VEGE ES A PONTOZAS

Amikor valamelyik jatékosnak a kore végén mar csak 2 vagy ke-
vesebb taxija maradt, minden jatékos — 6t is beleértve — lejatsz-
hat még egy utolso kort. A jaték ezutin véget ér, és a pontozas
kovetkezik, amihez hasznaljatok a pontoz6tombot:

B El6szor jegyezzétek fel a jatékosok megépitett itvonalaiértjar6. |

pontokat —ehhez haszndljdtok a tabla bal also ‘sarkébah»iévé.téb—l -
lazatot. 7 ..
B Ezutdn mindenki megmutatja célkartyait, és megkapja a pontokat

minden teljesitett célkdrtydjaért, és levonja a pontokat minden
teljesitetlenért.

B> Végiil mindenki 1 pontot kap minden turistaldtv-
nyossagért, amelyet elért barmelyik sajat tvonalaval.

A jatékot az nyeri, aki a legtobb gydzelmi pontot gyiijtotte.

Dontetlen esetén az érintettek koziil az gy6z, aki tobb célkar-
tyat teljesitett. Ha még igy is dontetlen, akkor a jatéknak tobb
gyOztese is van.



A sziirke ttvonalak barmilyen — azonos — szinli kartyaval
megépithetok.

A tabla barmelyik Gtvonalat megépitheted, nem kell, hogy
csatlakozz egy mar korabban megépitett itvonaladhoz. Egy
korben csak egy titvonalat épithetsz meg.

Ha nincs annyi taxid, hogy az utvonal minden mez6jére tehess
egyet, akkor nem épitheted meg az Gtvonalat.

Egy 3 mezohdl allo kék utvonalat azalabbi4lehetséges
kartyakombinaciéval épithetsz meg:




