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A dolgok kezdetéhél nem kavetkezik a végitk.”
Herodolosz

Udvizliink a 7 Csoda - Pdrbaj vildgaban!
A7 Csoda - Prhai ketszemélyes jaték a rendkivil sikeres 7 Csoda tarsasjdték vildgaban,
Megérzi a régebbi jdtek néhany mechanizmusdt, de dj kihivésokat is kindl, kiilondsen olyanokat,
amelyeket kétszemélyes jdtekra terveztiink.
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A DOBOZ TARTALMA

* 1 tdbla

e 23dh 1. kor” krtya
 23db ,II. kor” kartya
e 20db lIl. kor” kartya
o 7 céhkdrtya

* 12 csodakdrtya

* 4 katonai lapka

* 10 fejlddéskorong

¢ 1 konflikiusjelzd

o 31 érme (14 db 1-es, 10 db 3-us és 7 db 6-0s értéki)
* 1 pontozdfiizet

* 1 szabdlykényv

* 1 segédlet

A JATEK LENYEGE ES CELJA

A 7 Csoda - Parbajban mindkeét jatékos egy-eqy civilizdciot irdnyit, épileteket és
csoddkat épit. Az egy jdtékos dltal épitett dsszes épiiletet és csoddt egyiittvéve
varosnak” nevezziik.

Egyjdték 3 korbél dll, és mindegyikben egyet huszndlunk a 3 kartyapaklibél (elgszor
az |. kor kdrtydit, majd a Il. kor kartydit és végil a lll. kor kartydit). Minden kor
minden kartydija egy-eqy épiletet jelképez.

Minden kor menete hasonlé: a jatékosoknak lehetdségiik van kiriilbelil 10 kdrtya
kijdtszdstra koronként, hogy pénzt keressenek, erdsitsék a hadseregiket, tudoményos
felfedezéseket teqyenek és fejlesszék a vrosaikat.

A7 Csoda - Parbajhan 3 kiilonbtz6 madon nyerhetnek a jdtékosok: katonai ertfolény,
tudomdnyos folény és polgdri gydzelem révén.

Akatonai és tudomdnyos gy6zelem feltételei barmikor teljesiilhetnek a jaték sordn,
és ilyenkor a jaték azonnal véget ér. Ha a harmadik kor végéig még senki nem
nyert, a jdiékosok dsszeszdmoljdk gy6zelmi pontjaikat, és a legtobb pontot gyiiité
jdtékos lesz a gyodztes.




A JATEK ELEMEI

Csoduakartyak

Minden nagy kartya egy okori csoddt képvisel. Minden csoddnak van neve,
épitési kaltsége (ara) és hatdsa.

o v
Katonai lapkak
A katonai lapkdk képviselik mindazokat az elényoket, amelyekhez egy varos jut,
amikor sikeriil katonai szemponthdl az ellenfele folé kerekednie.

Afejladéskorongok olyan hatdsokat képviselnek, umelyekhez a jdtékos akkor juthat,
ha dsszegyiijt egyforma tudomdnyos szimbslumokat.

Konfliktusjelzé

Akonfliktusielzs mutatja a tdblan, hogy melyik varosnak és mekkora katonai félénye
van a mdsik vdroshoz képest.

Tabla

Atdbldn lthat a két varos kozoti katonai versengés. A sav zondkra (9) és mezékre
(19) van osztva. A sav mindkét végén az utolsd mezd a jdtékos fovarosdt jelképezi.
Ezen a tabldn kapnak helyet a katonai lapkdk és az adott jatékban haszndlt
fejlddéskorongok is.

Fejlodéskorongok

Katonai lapkdk

A konfliktusfelzd kezdd mezédje
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Ermék
Az érmék lehetdvé teszik hizonyos épiiletek megépitését és kereskedelem révén
erdforrdsok vasdrldsdt. A jdtékos kincstra, vagyis az érméi dsszessége, gy6zelmi
pontokat hoz a jaiék végén.




Céhek és a korok kartyai

A7 Csoda - Parhajban a harom kor kartydi épileteket és létesitményeket képviselnek.
Minden ilyen kértyanak van neve, hatdsa és épitési kiltsége.

7 kiilonboz6 tipusu épilet és létesitmény létezik - a tipus kénnyen beazonosithaté
a keret szinérdl.

o Nyersanyagok (barna kartydk),
ezek a létesitmények nyersanyagokat termelnek:
Kézmiives termékek (sziirke kartydk),
ezek a létesitmények termékeket dllitanak eld:
Civil létesitmények (kék kartydk), ,
ezek a létesitmények gy6zelmi ponfokat hoznak: € )
Tudomanyos létesitmények (zéld kartydk),
ezek o létesitmények gydzelmi pontokat hoznak és egy tudomdnydg jelét

hiztositjdk a tulajdonosdnak &3 @@ @&;ﬁg

ezek oz épiiletek pénzt émek, nyersanyagokat és termékeket termelnek,
megvdltoztatidk o kereskedelem szabdlyait és néha gyézelmi pontokat érnek.
Katonai létesitmenyek (piros kdrtydk),

ezek az épiletek ndvelik o katonai erédet: @

(8hek (lila kartydk),

a jdtékosok ezekkel gydzelmi pontokat gy(jthetnek meghatdrozott
feltételekkel.

Megjegyzés: alll. kor pakiijaban nincsenek nyersanyagok (barna kdrfydk), kézmives
fermékek {sziirke kdrtydk), viszont vannak céhek (lila kdrtydk).

A kartyak koltségei

A hdrom kor kdrtydin a szines sav alatt a bal oldalon lgthatok oz épitési koltségek.
Ha ez a teriilet Ures, az épilet ingyenes, és nincs szilkség eréforrdasokra ahhoz,
hogy megépitsiik.

Példa: a Fakitermelés ingyenes, a Kobhdnya | érméhe keris], a Fiirddhéz | kére van
sziikség, oz Aréndhoz pedig I agyagra, 1 kdre és ] féra,

Al kortél kezdve akad néhdny olyan Iétesitmény, amelynek van kilisége, de ingyenes
épitési lehetdséget is kindl: ha a jitékos kordbban mar megépitette a kdrtydn lévé
szimholummal jel6lt [étesitményt, az épitkezés ingyenes.

Példa: a Lotenyésztok megepitésehez | agyag és | fa sziskséges VAGY az, hagy nilunk

legyen oz Isiaflé.




A JATEK ELOKESZULETEI

1. Tegyétek le a tabldt a két jatékos kizé a jdtékterilet egyik olduldra.
2. Helyezzétek a konfliktusielz6t a tabla kizepén lévé semleges mezdre.
3. Tegyétek a 4 katonai lapkdt képpel felfelé a helyiikre.
4. Keverjétek meg a fejlédéskorongokat, hizzatok 5-6t véletlenszeriien,
és ezeket képpel felfelé tegyétek a tabldra.
A maradék visszakeriil a dobozba
5. Minden jtékos elvesz 2 db 3-us és 1 db 1-es érmét (,7 érmét”) o bankhl.




A c¢sodak kivialasztasa
* Valosszatok egy kezddjatékost.
* Keverjétek meg a 12 csoddt képpel lefels.
» Tegyetek véletlenszeriien 4 csodat képpel felfelé a két jdtékos kozé.
e A kezddjatékos kivdlaszt 1 csoddt.
* A masik jatékos kivalaszt 2 csoddt.
o Akezdéjatékos elveszi a megmarads csoddt.
» Tegyetek ki még 4 csoddt, és ismételjétek meg a vilosztdst, de most a
masik jatékos kezdje azt.

Amikor ez a lépés hefejezdddtt, mindkét jatékosnak 4 csoddja lesz, amelyeket
leraknak egy oszlopba, egymés ald, o jatékteriletiik bal olduldra.

A legelsé jatékotok sordn hagyjdtok ki a csoddk kivalaszidsat,
és vegyétek magatokhoz o kivetkezd csoddkat:
1. jdtékos:

* A piramisok

* A nagy vildgitétorony

e Arfemisz temploma

e Teusz szobra
2. jdtékos:

e (ircus Maximus

* Pireusz

* Via Appia

e AKolosszus

Koronként egy pakli kartya
Mindhdrom paklibol tegyetek vissza a dobozba 3-3 kirtyat, anélkill, hogy megnéznétek
dket. Ezt kiveten véletlenszerien huzzatok 3 céhkartydt, és keverjétek bele azokat

a lll. kor paklijaba, anélkiil, hogy megnéznétek dket (a fobbi lapot tegyétek vissza
a dobozba).




EPITKEZES A 7 CSODA - PARBAJBAN

A jdték sordn a jatekosok épilleteket és csoddkat épitenek. A legtibh épiiletnek van
valamilyen erdforraskdltsége. Némelyik ingyenes, és vannak olyanok, amelyek
érmékbe keriilnek. Es nghdnynak bizonyos feltételekkel ingyenes a megépitése vagy
nyersanyagot/terméket igényel. A csoddk megépitése mindig eréforrdsokba keril.

Ingyenes épités
Néhdny kartydnak nincs kéltsége, és ingyenesen kijdtszhato.
Példa: o Fakitermelés megépitése ingyenes.

Eroforraskoltség

Némelyik kdrtydnak nyersanyag- vagy termékkaltsége van. Megépitésiikhéz o
jdtékosnak meg kell termelnie, el kell dllitania a megfeleld nyersanyagokat, termékeket
ES/VAGY meg kell vsdrolnia azokat u kereskedés szabdlyainak megfelelgen.

Termelés

Egy vdros nyersanyagait, termékeit a barna és sziirke kartydi, némelyik
kirtydja és néhdny csoddja termeli.

Példa: Miska 1 kivet, 3 teghit és 1 papiruszt termel a virosdban.

Ha az épileten jeldlt sszes szitkséges nyersanyag, termek megtaldlhato a jdtékos
virosaban, akkor megépitheti ezt az épiiletet.

Példo: Miska megépitheti a Firdst (1 k6] vagy a Helydrséget (1 ogyag), mert a
virosa meglermelf a sziikséges erdforrdsokat. Am kereskedés nélkil nem éoitheti
meg a Patikdt (1 iveg).

Fontos: a nyersanyagok, termékek nem , haszndlodnak el” az épit-
kezések sordn. Minden kérben haszndlhatok lesznek az egész jaték-
ban. Kivételes eseteket leszamitva a viros termelése sosem ¢solcken.

Kereskedelem

Gyakran eldfordul, hogy a jdtékos olyan létesitményt vagy csodit szeretne megépiteni,
amelyhez hidnyzik egy vagy tibh sziikséges eréforrdsa. Ebben az esethen a hidnyz6
erdforrdsokat mindig megvdsarolhatja a banktol. A hianyzo eréforrdsok dra véltozik
a jdték sordn. Ennek kiszamitdsa a kivetkezdképpen forténik:

AR = 2 + az adott nyersanyagnak, terméknek a masik jatékos
varosdban termelt szama a barna és sziirke kartydk dltal.

Tovibbi részletek:

o A vételdrat o mdsik jdtékos virosdban lévé nyersanyagok, termékek szima
hatdrozza meg, de oz dsszeget o banknak kell fizetni

* A jdtékos akdrmennyi nyersanyagot, terméket megvisdrolhat a kérében.

* 4o 11 és csoddk dltal termelt erdforrdsokat nem vesszik figyelembe
az dr kiszamitdsakor

* Nehiny kereskedelmi épilet (7= \oriv0') megviftoztatia o kereskedelem
szabilyaii, és bizonyos erdforrdsok drdt 1 érmére csikkenti




Peldo: Borcsa 2 kivet fermel a Kéfejtivel.

o Ha Miska venni akar [ vagy 16bh kive!, mindegyikért 4
érmér kell fizetnie.

° Ha Borcsanak kell egy harmadik kd, 2 érmé kell fizetnie,
mivel Miska nem termel kévet a barna kdriydival,

Borcsa meg akarja énifeni oz Frodsi, amelyhez 2 kire,| agyagra és 1 papiruszra
van sziikség. A virosiban 2 kd van. A hidnyzo agyagot és papiruszt fehdt meg
kell vennie. Mivel az ellenfelének, Miskdnak 1 ké van a virosdban, de nincs
papirusza, Borcsdnak 5 érmet kell a bankba fizetnie: 3-af az agyagért (alopdr 2+1)
és 24 a papiruszért (alapdr 2+0).

Borcesa Miska

Oérme + Oérme + 3érme + 2érme  =5érme

Miska meg akarja éniteni a Vizvezetéket, ami 3 kébe keriil. Mivel egyet sem
termel. 12 érmét kell a bankba fizetnie. £z azért van, mert Borcsa 2 kivet fermel
a barna kdrfydival. emiatt minden kd dra 4 érme (2+2), és Miskdnak 3-ra van
szijksége.

Boresa Miska

4érme + 4érme + 4erme  =12érme

Ermekoltségek

Néhany kartya érmékbe keriil, amit a banknak kell befizetniink akkor,
amikor megépitjiik.

Példa: A Scriptorivm megépitése 2 érmébe
keriil, a Kobdnydé | érmébe.

Erme- és eroforraskoliség

Néhdny kartya érmékbe és nyersanyagokba vagy termékekbe keriil. Ezeknek a
kartydknak a megépitéséhez ki kell fizetni o kartya érmekaltségét, és vagy megtermelni
a nyersanyagokat/termékeket, vagy megszerezni azokat kereskedelem révén.
Példa: Borcsa meg akarja épiteni a Karavinszerdjt, amely 2 érmébe, 1 iveghe

és 1 papiruszba keriil. Borcsinak Gsszesen 7 érmét kell fizetnie. 2 érme a kdriya
kélrsége, 3 érmébe keriil az iiveq (Miska I-¢t fermel) és 2-be a papirusz (Miska

Borcsa ’5

nem fermel ebbdl).

7 érme

2¢érme + 3érme + 2érme

Ingyen épitési lehetoség
(lancok)

Néhany létesitményen ldthatd egy (fehér) ldncolatjel. A Il. és Ill.korban néhdny
épilet eréforrdskaltsége alatt lthat eqy fehér jel,
amely eqy korabbi kor |étesitményén is szerepel.
Ha egy jdtékos megépitette az itt jelzett, el6z6 kori
|étesitményt a virosdban, az Gj épiilefet ingyen
megépitheti.
Példa:
e Miska megénitetie a Firddr. A Il. korban ingyen
épitheti o Vizvezetéket mert oS jel lithato
o Fiirdon.
* Borcsa megépitette a Colopkeritést. AL korban
ingyen épitheti meg az Frdor.




A JATEK ATTEKINTESE

A jdték az I. korral kezdddik, o 1. korral folytatodik és a . korral fejezddik he.
Erdfolénnyel szerzett gy6zelem (ez lehet katonai vagy fudomdnyos) esetén a jdték
azonnal véget ér.

Egy kor attekintése

Az elrendezés kialakitasa

Minden kor kezdetén keverjétek meg a kor adott jdtékhan haszndlt kartydit, majd
a 20 kértydt tegyétek le az adott kornak megfeleld elrendezéshen (Id. Segédlet a
jdtékszabdly utolsd oldaldn). Vigydzat, bizonyos kartyaknak képpel felfelé, mig
mdsoknak képpel lefelé forditva kell lenniiik!

[ I 4 1 4 L1d
Egy jatékos kore
A7 Csoda - Pdrbajban a jdiékosok felvltva kivetik egymast.
A kezddjdtékos kezdi az I. kort. A kérében a jdtékosnak ki kell valasztania oz
asztalon lévé elrendezéshdl egy , hozzdférhetd” kartydt, és valamilyen akeict végre
kel hojtania azzal. Hozzdférhets kartyanak azt nevezzisk, amit mdsik kdrtya nem
takar el részben sem.
Pelda: a Firdé, o Kéhanya, a Fakitermelés és o Seriptorium hozziférhetdk. A tobbi
#ariya pillanatnyilag nem hozzdférhets.

Ajdtékos a kivdlasztott kdrtydval haromféle akciot hajthat végre:
1. Az épiilet megépitése
2. A kdrtya eldobdsa érmékért cserébe
3. Egy csoda megépitése

Az akei6 végrehajtdsa utdn oz esetlegesen hozzdférhetéva valo leforditott kartyalapokat

fel kell forditani.

Megjegyzés:

* Bizonyos csoddk lehetdvé teszik, hogy djra ugyanaz a jdtékos keriljon sorra. £z a
[Gtékos az Ui kirét oz djonnan hozzdférhetdve vilé kirtydk felfedése utdn kezdi meg.

* Ha a jdtékos djra sorra kerilhetne egy csoda miatf egy kor végen famikor az
elrendezéshil elfagytak a lapok), ez a honusz elveszett

y e 1 & 14 r
1. Egy épiilet megépitése
Egy épiilet megépitéséhez a jatékos kifizeti az épiilet koliségét, és azt lerakja maga
elé. Az épiilet most mér az 6 varosdhoz tartozik.
Ajdték eldrehaladtdval csoporfositsitok o magatok elétt lévd épileteket szin szerint,
hagy a vdros jobban dttekinthetd legyen.

& @(
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2, Kartya eldobasu érmékert cserébe
Ajdtékos eldobjo a kartydjdt, és kap érte 2 érmét + 1-1 érmét minden, a vdroshan
|évé a bankhdl. A pénzt a sajdt kincstardba helyezi.
Az eldobott kdrtydkbal képpel lefelé forditott dobdpaklit hozunk létre a tbla mellett,
A jatékosok barmikor megnézhetik ezeket a lapokat jdték kazben.
Példa: Boresa eldobja o Vizvezetéket. £2ért 4 érmeét kap, mert o virosdbon van o
Fogadd és az Agyagrakidr




EGY KOR VEGE

30 Egy ‘SOdu megepll'ese Egy kor akkor ér véget, amikor a kezdetén kirakott elrendezés mind a 20 kartydjat
A jdtékos kifizeti a csoda épitési kiltségét (és nem azt, ami a kor éppen elvett elvettk (valamilyen akciéra felhaszndliak) a jdtékosok.

kartydjdn lathat6), majd oz elvett kartyat képpel lefelé forditva félig becsusztatia  Készitsétek el6 o kivetkezt kor elrendezését.

az éppen épilé csodakdrtya ald.

Az adott kor felhaszndlt kartydjinak mds hatdsa nincs, egyszerien csak azt jelezziik A gyengéhb katonai erdvel rendelkez6 jatekos dnti el, hogy ki kezdi a kivetkezé kort.
vele, hogy a csoda megépiilt. A jdtékosnak akkor gyengébb a katonai ereje, ha a konfliktusjelzé oz 6 oldaldn
Példa: Miska kivilaszt és elvesz egy hozzdférhetd kirtydt az elrendezéshil hogy  van a tdblan.

megepitse a Kolosszust, amely 3 agyagha és 1 ivegbe keriil. A Kolosszus (és nem

oz elvett kdrtya) drdt kifizeti, majd keppel lefelé forditva betolja a Kolosszus jobb  Ha a jelzé a tabla kizepén dll, a kovetkezd kort az kezdi, aki utoljdra haijtott végre
oldola ald, majd a Konfliktusjelzével 2.1 lép. akei6t (vagyis aki utoljdra vett el kartydt az elézd korban).

7 tsoda, eggyel sem tobb!
(sak 7 csoda épiilhet meg a jaték folyamdn. Amint egy jdtékos megépiti a jtszma 7.
csoddjdt, az utols6 csoda, amely még nem épilt meg, azonnal visszakeriil a dobozba.
Pelda: Misko éppen megépitette a Kolosszust. 7 csoda épiil a jdtszma sordn
(4-¢1 Borcsa, 3-af Miska épitert). Miska visszarakj a Piramisokat a dobozba.




KATONASAG

Minden, o katonai épilleteken (piros kartydlk) és csoddkon Idthato pajzs segitségével
az épiilet tulajdonosa Iép egyet a konfliktusjelzdvel az ellenfél févarosa felé.
A konflikiusjelzé tehat valdsziniileg oda-vissza mozog majd a savon.

Amikor a konflikiusielz6 helép egy olyan (pontozott vonallal jeldli) zondba, ahol
még nem volt, oz akiiv jdtékos végrehaitja a vonatkozd katonai jelz6 hatdsat, majd
visszateszi azf a dobozha.

Példa: Miska megépiti az ljdszteriiletet, amely katonai létesitmeény, 2 pajzzsal.
Azonnal kettét lép a konfliktusielzovel az ellenfel fovarosa felé. Mivel ezzel belép
eqy uj 20naba, a katonos lapka hatdsdf végrehajtjo: Boresa eldob 2 érmeét, és a
Japka visszokeriil a dobozba.

® w
Katonai gyézelem
Ha a kenflikiusielzével eléri az ellenfél févarosat jelképezd mez6t, ajdtékos azonnal
megnyeri a jdtékot katonai erdfolénnyel.

TUDOMANY ES FEJLODES
7 kiilonbdz6 tudomanyos jelkép van a jatékban.

IAR

Valohanyszor a jdtékos hegydit ketté egyforma tudomanyos jelképet, azonnal valaszthat
egy fejlédéskorongot a tablardl. Ezt a korongot a jdték végéig a varosdban tartja.
Megjegyzés: a tudomdnyos jelképek a megépithets tudomdnyos épiileteken (zild
kartyik) és egy fejlédéskorongon lithatdk.

—HE

Tudomdnyos gyozelem
Ha a jdtékos begy(it maga elé 6 killonhdz6 tudomdnyos jelképet, azonnal megnyeri
a jdtékot.




A JATEK VEGE ES A GYOZTES

ALKOTOK

Ajdték azonnal véget ér katonai gyézelem, tudomanyos gyézelem esetén, illetve
alll. kor végén.

L4 ® {4
Polgari gyozelem
Ha senki nem nyert tudomdnyos vagy katonai folény révén a lIl. kor vége el6tt, akkor
u legtbb gy6zelmi pontot begyité jdtékos nyeri meg a jdtékot.
Az dsszpontszam meghatdrozdsahoz a kivetkezoket kell dsszeadni:
» Ajdtékos katonai gydzelmi pontjai
(0,2, 5 vagy 10, a konfliktusjelzd helyzetétdl fiiggéen).
* Ajdtékos épiileteiért jdré gy6zelmi pontok (kek, zold,
* Ajdtékos csoddiért jdro gydzelmi pontok
» A fejlédéskorongokert jdrd gydzelmi pontok
* Ajdtékos varosanak kincstdra: 3 érménként 1 gy6zelmi pont jdr
(pl. 8 érme 2 pontot ér).
Dintetlen esetén az nyeri meg a jdtékot, akinek a polgari épileteibol (kek krtydk) tbb
pontja van. Ha tovabbra is dantetlen ll fenn, a jatékosok osztoznak a gydzelemben.
Megjegyzés: a dobozban egy pontozétablikat tartalmazd fizet is taldlhats, hogy
kinnyebh legyen a szdmolds, vagy hogy lejegyezzétek emlékezetesehb jitszmditokat!
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A JELKEPEK LEiRASA

Katonai lapka

| 2 vagy 5 érményi fosztogatas

| Azellenfeled elveszit 2 vagy 5 érmét a lapkdtal figgden. Ez a pénz
 visszakeriil a bankba. Ha az ellenfelednek nincs ehhez elegendd
| mennyiségben érméje, minden érméjét elvesziti.

Matematika
A jdték végén minden ndlad lévé fejlddéskorong (ezt is beleértve)
3 gytzelmi pontot ér.

Fejlodéskorong
Mezégazdasdig

Azonnal vegyél el 6 érmét a bankhl.
A korong 4 gy6zelmi pontot ér.

Filozofia
Ez a korong 7 gydzelmi pontot ér.

Stratégia

A korong megszerzését kivetden minden djonnan épitett katonai
épiileted (piros kdrtya) kap 1 extra pajzsot.

Példa: egy 2 pajzsos katonai létesitmeény megépitésekor tehdt a jdtékos

Epitészet
Minden, a jovében épitendd csoddd 2-vel kevesebb erdforrdsha
(nyersanyagha vagy termékbe) keriil. Mindegyik csodandl szabadon

eldontheted, hogy a kedvezmény melyik eréforrds(ok)ra vonatkozik. a konfliktusjelzivel 3 mezinyit lephet az ellenfé] fovirosa felé.
Megjegyzés:

Gazdasa g o Fza fejlodés nem érvényes a pajzzsal ellifott csoddkra.

Te kapod meg oz ellenfeled dltal kaltott pénzt, ha nyersanyagokeért o £z fejlédés nincs hatdssal azokra a katonai kdrtydkra, amelyeket

vagy termékekért kereskedik. 0 megszerzése eldtt épitetiek a jdtékosok.

Vigyazat, ez csak arra a pénzre vonatkozik, amit az

Teologia

Minden, a joviben megépiild csodddat dgy kell kezelni, mintha
szerepelne rajta az , Ujra te jossz” hatds.

Vigydzat! Azok a csoddk, amelyeken ez a hatds mar

ellenfél az eréforrdsokra kolt, arra a pénzre nem, amely
az épitési koliségek része.

Megjegyzés: ha oz ellenteled kereskedelmi kedvezményei (Korakidr,
Faraktdr, Agyagraktdr és Vimhdz kirtydk) megvaltoztatik a visdrldsi

drat. a Gazdusdg fejlonéskoronggal ozt a pénzi kapod meg, amit oz alaphél lathaté, nem vdltoznak (egy adott csoda nem
ellenfél ezekre kéltitt vilthatja ki kétszer az ,,Ujra te jossz” hatast).
Torvény Urbanizmus

L  Azonnal kapsz 6 érmét a bankbél.
Valahdnyszor ingyen épitesz lancolatok segitségével (ingyen épitési
ehetdség, lancok), kapsz 4 érmét.

Ez a korong eqy tudomdnyos jelképnek szamit.

Komivesseg

Minden, a jovéhen dltalad épitendd kék kartya 2-vel kevesebb
erdforrdsha keriil. Minden épitkezésnél szabadon eldanthetd, hogy
ez  kedvezmény mely eréforrds{ok)ra vonatkozik




Az L., IL. és Il kor kartyai

Ez a kdrtya a képen lathatd nyersanyagokat termeli.
Agyag  Fo 0

A kdrtya két egységnyit termel a képen lthaté nyersanyagokhal.
2 agyag 2fa 2 ké

(i) A kértya a képen lgthaté gy6zelmi pontot éri.

N
% Akdrtya annyi pajzsot ad, amennyi a képen ldthato.

A kdrtya megvdltoztatia a jelzett eréforrds kereskedelmi
szabdlyait. A kiivetkez6 korodtol kezdve o jelzett erdforrdst
egységenként 1 érméért tudod megvasdrolni a banktél, oz
ellenfél kartyditol figgetlenil.

A kdrtya megvadltoztatia a 2 jelzett erdforrds kereskedelmi
b szabdlyait. A kivetkez6 kirodtl kezdve o jeldlt erdforrasokat
 egységenként 1 érméért tudod megvdsarolni a bankidl, az
ellenfél krtyditol fiiggetleniil.

Akdrtya arajta jeldlt lncszimbolumot adja. Egy késdbbi korhan ennek a szimbélumnak
a felhaszndldsaval egy, a kéltségeinél ugyanilyen szimbélumot mutaté kartydt
ingyen megépithetsz.
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& A kdrtya minden kérben egy eqységet termel o rajta
7 |dthatd nyersanyagok egyikéhdl.
Megjeqyzés: ez a fermelés nincs hatdssal o kereskedelmi
kéltségekre.

A kdrtya minden kérben egy egységet termel a rajta lthaté
kézmiives termékek egyikéhél.

Megjegyzés: ez a termelés nincs hatdssal a kereskedelmi
kiltségekre.

A kdrtya annyi érmét hoz, amennyi a képen ldthato.

Akdrtya 2 pontot hoz minden, a sajdt varosodban az épiilet épitésekor
meglévé megépitett csodaért.

Akdrtya 3 érmét hoz minden, a sajét vdrosodban az épilet megépitésekor
mdr megépitett sziirke kdrtydért.

Akdrtya 2 érmét hoz minden, a sujét varosodban uz épiilet megépitésekor
mdr megépitett barna kdrtydért,

Akdrtya 1 érmét hoz minden, a sajdt varosodhan oz épilet megépitésekor
. meglévd 1 (beleérive ezt a lapot is).

Akdrtya 1 érmét hoz minden, a sajdt varosodban oz épilet megépitésekor
J mdr megépitett piros kartydért,




Céhkartyak

Epitok céhe

. z%\“\ Ajdték végén a kdrtya a tulajdonosdnak 2 gyézelmi pontot
&i_g,) hoz minden csoddért, amely abban a varoshan épiilt, ahol
~ alegtdbb csoda piil.

Uzsorasok céhe
A jaték végén a kartya a tulajdonosénak 1 gyézelmi pontot
hoz minden 3 érméért a legguzdagabb varoshan.

20D

! Tudésok céhe

Q1) Megépitésekor a kartya 1 érmét hoz a tulajdonosdnak minden
z6ld kartydért abban a varoshan, ahol a legtébb zéld kdrtya
van. Ajaték végén a kartya 1 gydzelmi pontot hoz minden zéld
kértydért abban a virosban, amelyben a legtahb z6ld kdrtya van.

Hajosok céhe

Megépitésekor a krtya 2 érmét hoz a tulojdonosanak minden
. barna és minden sziirke kartydért abban a varoshan, ahol o
legtibh barna és z6ld kartya van. A jaték végén a kértya |
gy6zelmi pontot hoz minden barna és sziirke kdrtydért abhan
avaroshan, amelyben a legtibh barna és sziirke krtya van.
Megjegyzés: ajdickosnak egy, és csak egy virost kell vilosztania
a két szin disszesttett tibbségének megdllapitisdhoz.

Kereskedok céhe

Megépitésekor a kartya 1 érmét hoz a tulajdonosdnak minden

abban a vdroshan, ahol  legtibb sarga kdrtya
van. Ajaték végén a kartya 1 gy6zelmi pontot hoz minden sarga
kartydért abban a vdroshan, ahol a legtihb sarga kdrtya van.

Eloljarok céhe

Megépitésekor a kartya 1 érmét hoz a tulajdonosdnak minden
kék kartydért abban a varoshan, ahol a legtibb kék kdrtya
van. A jaték végén a kartya 1 gy6zelmi pontot hoz minden kék
kartydért abban a vdroshan, ahol a legthb kék kartya van.

Stratégak céhe

Megépitésekor a kartya 1 érmét hoz a tulajdonosdnak minden
piros kartydért abban a viroshan, ahol a legtdbb piros kdrtya
van. Ajaték végén a krtya 1 gy6zelmi pontot hoz minden piros
kartydért abban a varoshan, ahol a legtihb piros kartya van..

Részletek:

o /A céhkdriydk mindig a céh tulajdonosdnak hozzdk a pontokat és érméket akkor is,
haaz ellenfélnél lévd csodik, érmek, kdrfyck hatdrozzik meg ezek mennyiségé

o Az érméket hozd céhkdrtydk esetén az érméket mindig o bankbdl kell kivenni,
egyszer, és csak egyszer, a kdrfya megépitésekor.

o A jdték végén a gydzelmi poniok kiszdmitdsdhoz lehetséges, hogy mdsik vdrost
kel figyelembe venni, mint az érmék mennyiségének kiszamitdsihoz.




Csodak

, Via Appia

Vegyél el 3 érmét o bankbol.

Az ellenfeled elveszit 3 érmét, amit visszatesz a bankba.
Egy Gjabb kérod kezdgdik azonnal (ijra te jossz).

Ez o csoda 3 gy6zelmi pontot ér.

A mavzoleum

| Nézd meg a jdték kezdete éta eldobott sszes kartydt, és azonnal épitsd
| meg ingyen oz egyiket.

 Megjegyzés: o jiték elkésziiletei sordn a dobozba visszarakott kirtydk
| nem szdmitanok oz eldoboit lapok kiizé.

. Ez 0 csoda 2 gyézelmi pontot ér.

Pireusz

z a csoda o jeldlt kézmives termékek (iveg vagy papirusz) egyikét
< megtermeli neked minden kérédben.

- Megjegyzés: ez a termelés nincs hatdssal a kereskedelmi kéliségekre.

~ Egy Ujabb kirad kezdddik azonnal (djra te jissz).

Ez a csoda 2 gy6zelmi pontot ér.

- Circus Maximus

Dobj el a dobopakliba egy dltalad vélasztott sziirke kartydt
©  (kézmiives terméket), amit az ellenfeled épitett.

Ez a csoda 1 pajzsot ér.

Ez a csoda 3 gydzelmi pontot ér.

A Kolosszus
Ez a csoda 2 pajzsot ér.
Ez 0 csoda 3 gy6zelmi pontot ér.

| A Piramisok
)% Ez 0 csoda 9 gydzelmi pontot ér.

A Szfinx

* Egy Gjabb kardd kezdédik azonnal (Gjra te jossz).
Ez a csoda 6 gy6zelmi pontof ér.

i A nagy konyvtar

% Hizz taldlomra 3fejlodéskorongot a jatek kezdetén a dobozba visszarakottak
Q| Kozl Vilussz egyet, jdtszd ki magad elé, és o mdsik 2t tedd vissza o dobozha.
- Ez 0 csoda 4 gyézelmi pontot ér.

Zeusz szobra

Dobj el a dobdpakliba egy dltalad vlasztott barna kértydt (nyersanyagot),
- amit oz ellenfeled épitett.

Ez o csoda 1 pajzsot ér.

Ez a csoda 3 gy6zelmi pontot ér.

| A nagy vilagitétorony

Ez a csoda a jeldlt nyersanyagok (k6, agyag vagy fa) eqyikét megiermeli
| neked minden kirddben.

| Megjegyzés: ez a fermelés nincs hatdssal o kereskedelmi kiltségekre.

| Ez 0 csoda 4 gy6zelmi pontot ér.

A figgokertek

Vegysl el 6 érmét a bankhdl.

 Egy Gjubb kergd kezdddik azonnal (jra te jossz).
: Ez 0 csoda 3 gy6zelmi pontot ér.

Artemisz temploma
& Azonnal vegyél el 12 érmét a bankbol.
st Eoy Ujabb korad kezdddik azonnal (Gjra te jossz).
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A KARTYAK ELRENDEZESE A KULONBOZO KOROKBAN

Minden kor kezdetén keverjétek meg a kor adott jdtékban haszndlt kartydit, majd o 20 kértydt tegyétek le az adott kornak megfelelé elrendezéshen
Vigydzat, bizonyos kdrfydknak képpel felfelé, mig masoknak képpel lefelé forditva kell lenniiik.
Az egyszeriiség kedvéért és a vitdk elkeriilése végett a nyillal jelzett pontndl kezdjiétek a lopok kirakdsdr. =

I. kor Il. kor

Képpel felfelé

Keppel lefele




SEGEDLET

A szimbolumok leirdsa

Az ellenfeled elveszit annyi érmét, amennyi a lapkdn ldthatd. Ez o
W pénz visszakeriil a bankba.

 Ha oz ellenfelednek nincs ehhez elegendd mennyiségben érméje,
| minden érméiét elvesziti.

A jaték végén minden ndlad lévd fejlédéskorong (ezt is beleértve)
3 gy6zelmi pontot ér.

A Stratégio korong megszerzését kivetGen minden Gjonnan épitett
katonai épiileted (piros kartya) kap 1 extra pajzsot.
Megjegyzés:

o Fza fejlodés nem érvényes a pajzzsal elldtott csoddkra.

e Nincs hatdssal a kordbban épitett katonai kdrtydkra.

Minden, a jovében dltalad épitendd kék kartya vagy csoda 2-vel
kevesehb erdforrdsha keril.

Minden épitkezésnél szabadon eldanthets, hogy o kedvezmény
melyik eréforrds(ok)ra vonatkozik.

Azonnal kapsz 6 érmét a hankbél. Valahdnyszor ingyen épitesz ldnco-
latok seqitségével (ingyen épitési lehetdség, lancok), kapsz 4 érmét.

Te kapod meg oz ellenfeled dltal kéltott pénzt, ha nyersanyagokért
vagy fermékekert kereskedik.

Vigydzat, ez csak arra a pénzre vonatkozik, amit az ellenfél oz erdfor-
rasokra kalt, arra o pénzre nem, amely oz épitési kiliségek része.
Megjegyzés: ha az ellenfeled kereskedelmi kedvezményei (Kdrakidr,
Faraktdr, Agyagraktdr és Vamhdz kdrtydk) megvdltoztatidk a vdsdrldsi
drat o Gazdasdg fejlédéskoronggal azt a pénzt kapod meg, amit az
ellenfél ezekre koltiitt.

Minden, a jovében megépiilé csodad megkapja az , Ujra te jdssz” hatdst.
Vigydzat! Azok a csoddk, amelyeken ez a hatds mdr alapbdl ldthato,
nem valtoznak (eqy adott csoda nem valihatja ki kétszer az ,Ujra te
jissz” hatdst).

A kértya a jelolt eréforrds(oka)t fermeli.

C ); Akdrtya a rajta lathaté gyézelmi pontot éri.
& Akdrtya annyi pajzsot ad, amennyi a képen ldthato.

Akartya, korong vagy csoda a képen
dthatd tudomdnyos jelképet adja.

Akdrtya megviltoztatia a jelzett eréforrds kereskedelmi szabdlyait.
A kivetkezé kirodtol kezdve a jelzeft erdforrds(oka)t egysé-
. genként 1 érméért tudod megvdsdrolni a hankid, oz ellenfeél
y kartyditol fiiggetlenil.
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Akartya a rajta jelolt lancszimbolumot adija. Egy késsbbi korban ennek a szimhélumnak afel-
haszndldsdval egy, a kéltségeinél ugyanilyen szimhélumot mutaté kdrtydt ingyen megépithetsz.

A kdrtya minden kérben EGY egységet termel a rajta
lathaté erdforrdsok egyikebél.

Megjegyzés: ez a fermelés nincs hatdssal o kereskedelmi
kéltségekre.

A kartya annyi érmét hoz, umennyi a képen ldthato.

Akdrtya 1, 2vagy 3 érmét hoz minden,  sajdt vérosodban az
épiilet épitésekor megléve, megépitett épitményért (meghatdrozott
szin(; kartydért vagy csoddért).

Megjegyzés: minden kdrtydra vonatkozo szabdly, hogy oz
. érméket a bankbdl vessziik el, egyszer, és csak egyszer,
a kdrtya megépitésekor.
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Megépitésekor a kartya 1 érmét hoz a tulajdonosdnak minden, ielzen szinii kdrtydért

abban a vdroshan, ahol az adott szinbél a legtdbb van.

A jdték végén a kartya 1 gydzelmi pontot hoz a tulajdonosanak minden, jelzett szind

kdrtydért abban a viroshan, ahol az adott szinbél a legtobb van.

Részletek:

* A céhkdrtydk mindlg a céh fulajdonosdnak hozzik a pontokat és érméket.

* Az érméket mindig o bankbdl kell kivenni, egyszer, és csok egyszer, a kiriya
megepitésekor.

o /A jdték végén a gydzelmi pontok kiszdmitdsdhoz lehetséges, hogy mdsik virost kell
figyelembe venni mint az érmék mennyiségének kiszdmitdschoz.

o J Hajdsok céhe esetén egy, és csak eqy virost kell vlasztani a 2 szin tibbségének
megdllapitisdhoz.

~ Ajdtek végén a kdrtya a tulajdonosdnak 2 gyézelmi pontot
4 4 hoz minden csoddért, amely abban a viroshan épiilt, ahol a
legtibh csoda épiilt.

A f"*}% A jaték végén a kdrtya a tulajdonosdnak 1 gyzelmi pontot hoz
c ﬂ%@, #,  minden 3 érméért a leggazdagabb varosban. 3-ndl kevesebh

N érme nem ér semmit.

Nézd meg a jdték kezdete dta eldobott sszes kdrtydt,

és uzonnal épitsd meg ingyen az egyiket.

Megjegyzés: az elékésziiletek sordn dobozba fett kdrtydk nem
szdmitanak az eldobott lapok kizé.

Hiizz 3 fejlédéskorongot a jaték kezdetén a dobozba visszarakottak kéziil.
Vilossz eqyet, jdtszd ki magad elé, és a masik 24 tedd vissza a dobozba.

Vilassz egy kértydt a jelzett szinben (barna vagy sziirke) az ellenfél
varosdban. Dobd el azt a lapot.

o i

< } ; 7 A kirddet kivet6en Gjra te jossz, jdtssz le egy teljes Gj kort.

EMLEKEZTETO

A kartydk elrendezése a kislonh6z6 korokban
Minden kor kezdetén keveriétek meg a kor adott jitékban haszndlt kartydit,

majd a 20 kartyat tegyétek le az adott kornak megfeleld elrendezéshen.

Vigydzat, bizonyos kartyaknak képpel felfelé, mig masoknak képpel lefelé forditva
kell lenniik. A nyillal jelzett pontndl kezdjétek a lapok kirakdsdt. >

Keppel felfelé Keppel lefelé

(B 4 I 4 oo

Egy jatékos kore
A krében a jdtékos kivilaszt egy ,hozzdférhets” kdrtydt az elrendezéshdl, és végre-
hajtja az aldbbiak egyikét:

* Megépiti az épiiletet.

* Eldobja o kartyat, hogy kapjon érte 2 érmét + 1-1 érmét minden,

a vdrosdban lévé <
* Megépit egy csoddt.

Kereskedelem

A jdtékos mindig vdscrolhat erdforrdsokat a bankbél. Az dr kiszimitdsa a kivetkezo:

AR = 2 + az adott nyersanyagnak, terméknek o mdsik jdtékos vdrosdban termelt
szdma o barna és sziirke kartydk dltal.

Kivétel: a 3 rakidr és a Vamhaz megvaltoziatia ezt a szabélyt, és az drat egységenként
pontosan 1 érmére médositjo.

A Il. és lll. kor kezdete

A gyengébb katonai erejii jatékos danti el, hogy ki kezdi a kovetkezd kort.
Dontetlen esetén az kezd, aki utoljdra hajtott végre akciét az eldzd korhan.

7. ¢soda

Amint egy jdtékos megépfti o jétszma 7. csoddidt, az utolsd csoda (amely még nem épiilt
meg) azonnal visszakeriil a dobozbu.






