


A jaték célja:

az, hogy kisértetiinkkel eljussunk
mindazokhoz a targyakhoz, amelyeket
a titokkorongok abrazolnak, s hogy
a lehet6 legtdbb korongot szerezziik
meg.

Elokésziiletek

P

A legelsé jaték el6tt dvatosan nyomkodjatok ki
a jaratkartyakat és a titokkorongokat a
kartontablabol!

A babukat Ugy kell 6sszeallitanunk, hogy a
kisértetet railleszt juk a mianyag labacskara,
majd belenyomjuk kattanasig. igy végleg
régzitettiik, nem jon tobbé szét.

A jatéktablat az asztal kozepére tessziik tgy,
hogy mindenki kénnyen elérje.

A jaratkartyakat osszekeverjik, majd képes feltikkel
folfelé berakosgatjuk a jatéktabla ures helyeire. igy
egy Vvéletlen elrendezédési labirintus jon létre. A
jaratkartyak egyike mindig foloslegben marad, ezt ott
hagy juk a tabla mellett, mert késébb a

labirintus jaratok eltolasahoz szlikség lesz ra.

A titokkorongokat képpel leforditva
osszekeverjik és odatessziik a tabla mellé.

Valasszatok most magatoknak egy-egy
kisértetet és allitsatok Sket a tabla azonos
szinl sarokpontjaira.

Indulhat a jaték

Az 6ra jarasanak iranyaban haladunk. A
legbatrabb jatékos kezd és megfordit egy
titokkorongot. Ez abrazolja az els6 célt, ahova a .
kisértetekkel el kell jutnunk. Ehhez el6sz6r mindig
a labirintusjaratokat kell eltolni, s csak azutan
szabad lépni a kisértettel.

A labirintus atalakitasa

Amikor valamelyik&tok sorra keriil, a kimaradt
jaratkartyat betolja a tabla egyik oldalan. Nyilak jelzik
a tabla szélén, hol lehet a kartyat becsusztatni. Epp
annyira kell csak betolni, hogy a labirintus tiloldalan
egy masik jaratkartya l6kédjon ki. Ezt a jaratkartyat
azutan barmelyik tetszéleges helyen Gjbol
becsusztathat jatok, csak ott nem, ahol éppen kiesett.
Tehat nem szabad az el6z6 jatékos Iépése el6tti
allapotot kozvetleniil utana Ujra visszaallitani. .



’ A kicstszott kartyat

mindaddig ott kell hagyni a
tabla mellett, amig a kévetkezé
jatékos egy masik helyen be

nem tolja.

> -

Ha a jaratok elcstsztatasa
soran olyan kartyat tolunk
ki, amelyiken egy
kisértetbabu all, akkor a
kisértetet a szemkozt
imént becsusztatott
\ jaratkartyara kell atraknunk.
A babuk ilyen athelyezése nem
szamit lépésnek.

Amikor ratok kerdil a sor, el6sz6r mindenképpen a
jaratokat kell elcsusztatnotok, s csak azutan léphettek
a kisértettel. Ez akkor is igy van, ha a keresett targy
képéhez a jaratok eltolasa nélkiil is
eljuthatnatok.

Haladas a kisértettel

Lépni tehat azutan lehet, hogy a jaratokat
elcsUsztattuk. A kisértetbabu a labirintus minden
olyan pontjaig eljuthat, amelyet a kiinduléponttal
folyamatos (tvonal két ssze.

Egyebkeént annyit haladhatunk, amennyit

€éppen akarunk, de maradhatunk egy helyben is.
Egy kockan tobb kisértet is allhat.

Ha eljutottatok addig a targyig, amit az esedékes
titokkorong abrézol, elvehetitek ezt a titokkorongot
és magatok elé tehetitek. A ti lépésetek ezzel véget
ert, a kovetkezd jatékos pedig felfordit most egy
ujabb titokkorongot.

Ha nem sikeriil egyhuzamban eljutnotok az adott
célig, akkor egy olyan pontig lép jetek el a kisértettel,
ahonnan legkézelebb kedvezébb helyzetbdl
indulhattok. Ezutan a kévetkezé jatékoson a sor. O is
ugyanehhez a képhez igyekszik eljutni. Ez igy megy
mindaddig, amig valamelyikétoknek sikeriil is. Ové
lesz a titokkorong. A kévetkezé jatékos csak ezt
kévetSen fordithat fel egy jabb korongot.




A jaték vége
Amint valamelyiktek kisértete elérkezett az utols6

korongon abrazolt targyhoz, magahoz veszi a
korongot, s ezzel véget is ér a jaték.

Az nyer, akinél a legtobb titokkorong van.

Valtozatok gyakorlottabb jatékosoknak

A képpel lefelé forditott titokkorongokat el6szor jol
Ossze kell keverni, azutan szét kell osztani a jatékosok
kozott. Sajat korongjait — tovabbra is leforditva —
mindenki maga elé teszi.

Amikor valaki sorra kertil, megnézi legf6lsé korongjat,
de gy, hogy azt a tobbiek ne lassak, majd még
mindig képpel lefelé maga elé teszi. Most csak 6
ismeri a célt, ahova a kisértettel el kell jutnia. A fent
leirtak szerint ehhez el6szor a labirintus jaratokat kel
eltolni, s csak azutan lehet lépni a kisértettel. Ha
sikeriilt eljutni a korongon abrazolt targyig, akkor a
korongot most képpel felfelé forditva kell kitenniink
magunk mellé. A lépés ezzel véget ért.

Ha nem sikeruil egybdl eljutnod a kijelolt targyig,
akkor 1épj a kisértettel odaig, ameddig
gondolod, vagy maradj egy helyben.
Az ezt kovetd korben majd ismét
megprdbalod. De most a kovetkezé
jatékoson a sor. O is megnézi a maga
legfelsé korongjat és igyekszik eljutni
az abrazolt célig.

Ha egy jatékos sikerrel jart és legutolsé korongjat is
felforditotta, akkor kisértetével vissza kell még térnie
kiindul6 pontjara. Akinek ez elséként sikerdil, az nyert.
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